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1. Resolucdo de problemas de geometria no plano e no
espaco gue envolvam os seguintes topicos:

estudo de alguns padrdes geométricos planos (frisos);
estudo das pavimentacOes regulares;

estudo de alguns problemas de empacotamento;
composicao e decomposicdo de figuras tridimensionais;

Al
Geometria 36 a4 um problema histdrico e sua ligacdo com a Histdria da Geometria.
2. O método das coordenadas para estudar geometria no plano e no
espaco.

Referenciais cartesianos ortonormados no plano e no espago.
Correspondéncia entre o plano e IR ?entre o espago e IR °.
Equacdo reduzida da reta no plano e equacao X=Xp.

Estatistica — generalidades
Organizacdo e interpretacao de caracteres estatisticos.

A3 33 - Medidas de localizacédo
Medidas de dispersdo: amplitude, desvio médio, variancia e

Estatistica 28 i
desvio-padréo
Distribuicdes bidimensionais
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1. Experiéncia de cada um dos seguintes tipos de jogos de
raciocinio:

- Quebra-cabegas - exemplos possiveis: quebra-cabecas com
palitos; jogo do 15; tangram; Stomachion; poliominés; quadrados
magicos; quebra-cabecas de Sam Loyd.

- Trugues de cartas - exemplos possiveis: “Azeite ¢ agua”, 4 Ases.
- Jogos com numeros - exemplos possiveis: jogo do NIM; Trinca-

B5 espinhas.
Jogos e 36 43 - Jogos geométricos - exemplos possiveis: Arbusto; jogo do
matematica caos; 3 em linha; jogos poliédricos; pontos e quadrados.

- Jogos de tabuleiro para um sé jogador - exemplos possiveis:
Solitario; a ré saltadora; jogo da vida.

- Jogos de tabuleiro para dois jogadores - exemplos
possiveis: jogo do galo; Mancala/Ouri/Bantumi, Hex, pedes,
amazonas.

2. Andlise de alguns jogos.

3. A matematica por detras de alguns dos jogos estudados.

Figueira da Foz, 30 de Setembro de 2022

A professora da disciplina, Marta Tovar
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