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PROVA ESCRITA

Ensino Secundario (pecreto-Lei ne 139/2012, de 5 de julho)

O presente documento visa divulgar informacdo relativa a Prova de Equivaléncia a Frequéncia do
Ensino Basico da disciplina de Aplicagdes Informaticas B do 122 ano, a realizar em 2022.

As informacdes apresentadas neste documento nao dispensam a consulta da legislacao em vigor.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

1.

vk wnN

Objeto de avaliacao;
Caracteristicas e estrutura;
Critérios gerais de classificacdo;
Material autorizado;

Duracgao.

1. OBJETO DE AVALIAGAO

A prova tem como referéncia as aprendizagens essenciais, com especial enfoque nas areas de
competéncias inscritas no perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria e permite avaliar a

aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de duragdo limitada.

Introdugdo a Programacao (Visual Basic)

e Introducdo

O

O

Linguagens naturais e linguagens formais
Algoritmos e pseudocdédigo

e Conceitos fundamentais

O

o O O O O O

O

Dados e tipos de dados

Operadores aritméticos e prioridades
Compatibilidades de tipos; expressdes
Operadores logicos

Variaveis e constantes

Declaracado

Atribuicdo

Instrucdes de entrada e de saida

e Teste e controlo de erros em algoritmia — tracing

e Estruturas de controlo (sequencial, selecdo e repetitivas)

e Introducdo a programacao orientada aos eventos

O

O

Nog¢do de evento no contexto da programagado
Programacao orientada ao fluxo e orientada aos eventos — comparacado
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e Uso de uma linguagem orientada a eventos
Controlos

Formularios

Tipos de dados

Estruturas de controlo

O O O O

Subrotinas

Introdugdo a Teoria da Interatividade
e Do GUI aos ambientes imersivos
o Evolugdo historica da interface homem-maquina
o Os ambientes graficos atuais, ergonomia e sentidos
e Realidade virtual
o Conceito
o Simulagdo da realidade
o Realidade imersiva e ndo imersiva
e O conceito de interatividade
e (Caracteristicas ou componentes da interatividade
o Comunicacao
Feedback
Controlo e resposta
Tempo de resposta
Adaptabilidade
o Co-criatividade

O O O O

e Niveis e tipos de interatividade
o Niveis segundo a relacdo homem-maquina (Reativa, Coativa, Proactiva)
e Niveis segundo a acdo sensorial
o Elevada
o Meédia
o Baixa
e Tipos de interatividade
o Linear
De suporte
Hierdrquica
Sobre objetos
Reflexiva
De hiperligacdo
De atualizacdo
Construtiva

0O O O 0O O O O O

Contextual global

Conceitos Basicos de Multimédia
e Tipos de média
o Quanto a sua natureza espacio-temporal
o Estaticos (imagem e texto)
o Dinamicos (Audio, Video e Animacdo)
o Quanto a sua origem (Capturados e Sintetizados)
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e  Conceito de multimédia
e  Modos de divulgacdo de conteddos multimédia
o Online
o Offline
e Linearidade e ndo-linearidade
e  Tipos de produtos multimédia
o Baseado sem paginas
o Baseados no tempo
e  Tecnologias multimédia
o Representacdo digital (Amostragem, Quantizagdo e Codifica¢do)
. Recursos necessarios

e Software (de captura, de edicdo e de reproducao)
Utilizagdo dos Sistemas Multimédia

Subunidade 1 —Imagem (Photoshop)
e Geracdo e captura de imagem
o Formatos de ficheiros de imagem (Formatos mais comuns, Compressdo de imagens,

Retoques de imagem, Captura de imagens e Gravacdo em suportes Oticos de

memoria)

Subunidade 5 - Animagdo (Flash)
e Animagao 2D
o  Técnicas de animagdo em computador
Captura e geracdo de sequéncias de imagens
Com recurso a layers

o O O

Usando sprites
o Keyframe
e Uso de software de animacao
GIFs animados
Geracdo de ficheiros SWF
Interpolacdo de movimento (motion teewning)
Interpolacdo de formas (shape tweewning ou morphing)
Graficos animados

o O O O

2. CARACTERISTICAS E ESTRUTURA
A prova é constituida por quatro grupos de itens.

A tipologia dos itens é:
Itens de Selegdo — Questionario do tipo verdadeiro/falso, de escolha multipla, de ordenacdo
e completamento;

Itens de Construgdo — Questionario de resposta curta e restrita.

A valorizacdo dos conteldos na prova apresenta-se no Quadro 1.
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Quadro 1 — Valorizagdo dos contetdos

, Cotagdes
Grupos Conteldos
(em pontos)
I Introducdo a Programacao (Visual Basic) 60
I Introducdo a Teoria da Interatividade 40
I Conceitos Basicos de Multimédia 30
\Y Utilizagdo dos Sistemas Multimédia 70
Total 200

A tipologia, o nimero de itens e as cotacGes apresentam-se no Quadro 2.

Quadro 2 — Grupos, Tipologia, nimero de itens e cotagbes

Grupos

Ne de

Tipologia de itens .
itens

Cotacgdo por itens
(pontos)

Cotagdes por
grupo
(pontos)

Itens de Construcdo: resposta restrita; Itens de
Construcdo: Resposta restrita; Itens de
Construcdo: resposta curta; Itens de Selecdo: 6
escolha multipla; Itens de Construcdo: resposta
restrita; Itens de Construcdo: resposta restrita.

15+15+10+10+5+5

60

Itens de Selecdo: escolha multipla; Itens de
Selecdo: escolha multipla; Itens de Selecdo:
Escolha multipla; Itens de Selecdo: escolha
multipla; Itens de Selecdo: escolha multipla;
Itens de Selecdo: escolha multipla; Itens de
Construcdo: Resposta curta.

5+4+5+4+5+5+5+5+10

40

i

Itens de construcdo: Resposta restrita; Itens de
selecdo: verdadeiro/falso; Itens de selecdo:
verdadeiro/falso; ltens de selecdo:
verdadeiro/falso; ltens de selecdo:
verdadeiro/falso; ltens de selecdo:
verdadeiro/falso.

15+34+3+3+3+3

30

Itens de Selecdo: escolha multipla; Itens de
Selecdo: escolha multipla; Itens de Selecdo:
escolha multipla; Itens de Selecdo: escolha
multipla; Itens de Selecdo: escolha multipla; 10
Itens de Selecdo: completamento; Itens de
construcdo: resposta restrita; Itens de

construcdo: resposta restrita; Itens de Selecdo:

ordenacdo; Itens de Selecdo: ordenacao.

3+3+3+3+3+10+
+8+9+14+14

70
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3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGAO

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e especificos de

classificacdo.

Apenas serdo classificadas as respostas identificadas de forma inequivoca (indicacdo do grupo e do
numero da resposta).

As respostas em que se verifigue um afastamento integral do assunto/tema proposto serdo
classificadas com zero pontos.

As respostas que ndo respeitem as indicacBes dadas serdo desvalorizadas.

Itens de selegdo:

Nos itens de escolha miltipla, a resposta é selecionada de entre um conjunto de opc¢des fornecidas.
A classificacdo das respostas a estes itens é dicotémica (a cotacdo do item sé é atribuida as respostas
corretas; todas as outras respostas sdo classificadas com zero pontos).

Nos itens de ordenagdo, a resposta implica a seriacdo de varios elementos (por exemplo,
guantidades, acontecimentos ou processos), de acordo com um critério légico ou cronoldgico fornecido.
A classificacdo das respostas a estes itens é dicotémica.

Nos itens de verdadeiro/falso, a resposta implica a atribuicdo de um valor de verdade a cada uma
das proposicdes de um dado conjunto (todas relativas a um mesmo topico). Na classificacdo das
respostas a estes itens, pode ser atribuida pontuagdo a respostas parcialmente corretas (neste caso, a
classificacdo das respostas € politémica).

Nos itens de completamento, a resposta implica o preenchimento de espacos em branco numa
frase, num texto, ou noutro suporte, mediante a selecdo de palavras, de expressdes ou de imagens
fornecidas. Na classificacdo das respostas a estes itens, pode ser atribuida pontuacdo a respostas
parcialmente corretas.

Itens de construgdo:

Nos itens de resposta curta, a resposta implica, por exemplo, a apresentacdo de uma palavra, de
uma expressdo, de uma frase, de um simbolo, de um nimero ou de uma férmula. A classificacdo das
respostas a estes itens é dicotdmica. No entanto, pode estar prevista pontuacdo para respostas
parcialmente corretas.

Nos itens de resposta restrita, a resposta implica, por exemplo, a apresentacao de uma explicacado,
de uma previsdao, de uma conclusdo, de uma representacdo ou de uma construcdo grafica, de calculos
ou de determinacdes graficas.

4. MATERIAL

Os alunos apenas podem usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével,
azul ou preta.

Ndo é permitido o uso de corretor.

S. DURACAO
A prova tem a duracdo de 90 minutos.
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